POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projektowanie proceséw budowlanych [S2Bud1E-IPB>PPB]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Budownictwo/Civil Engineering 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Inzynieria przedsiewzie¢ budowlanych ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Jerzy Pastawski prof. PP
jerzy.paslawski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student posiada podstawowg wiedze odnos$nie projektowania procesow budowlanych. Potrafi
przeprowadzi¢ podstawowg analize procesu budowlanego.

Cel przedmiotu

Wiedza jak zaprojektowac i przeprowadzi¢ symulacje procesu budowlanego, opartg o gtbwny metody
symulacji (System Dynamics, Discrete-Event, Agent-Based)

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student:

- Zna szczegotowo zasady rozwoju procedur projektu budowlanego w odniesieniu do zarzgdzania
jakoscig i potrafi je zastosowa¢ w symulacji

-zna i rozumie potrzebe oceny i utrzymania warunkéw technicznych konstrukcji, z zastosowaniem
nowoczesnych rozwigzan (monoitoring, symulacja, 10T)

- ma pogtebiong wiedze na temat wptywu realizacji inwestycji budowlanych na srodowisko oraz rozumie
potrzebe wdrazania zasad zréownowazonego rozwoju



Umiejetnosci:

Student:

- uzywa zaawansowanych i wyspecjalizowanych narzedzi, aby pozyskaé oprogramowanie wspierajace na
placu budowy

- wykorzystuje zdobytg wiedze i potrafi wybraé¢ odpowiednig metode symulacji lub narzedzia do
rozwigzywania zadan technicznych

Kompetencje spoteczne:

Student:

- bierze odpowiedzialnos¢ za rzetelnos¢ wynikow pracy i ich inetrpretacje

- jest gotowy do samodzielnego ukonczenia i poszerzenia wiedzy, w zakresie wspoétczesnych procesow i
rozwigzan technologicznych w budownictwie

-ma swiadomo$¢ potrzeby zréwnowazonego rozwoju w budownictwie

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Praca studenta obejmuje:

- przygotowanie prezentacji na wybrany temat z obszaru projektowania procesow budow lanych
(wyktad)

- wykonanie projektu zawierajgcego trzy gtébwne metody symulacji (éwiczenia)
Skala ocen:

91-100 A

81-90 B

71-80 C

61-70 D

51-60 E

<50 F

Tresci programowe

Wykfady: Przedstwaienie podej$é do zarzgdzania placem budowy, z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii (rys historyczny, geneza i rozwoj)

Cwiczenia: Przedstawienie podstawowych metod symulaciji (ich geneza i rozwdj), jak réwniez
wprowadzenie i omowienie wspotczesnych technologii uzywanych na placu budowy (Internet Rzeczy,
Uczenie Maszynowe)

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy/wyktad z prezentacjg multimedialng/ studium przypadku.

Cwiczenia: metoda ¢wiczeniowa oparta na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy(film, zdjecia, pliki
zrédtowe i prezentacja multimedialna/ studium przypadku/ metoda projektowa zawierajgca etap
projektowania i przeprowadzenia symulacji oraz analiza uzyskanych podczas symulacji wynikow.

Literatura

Podstawowa

1. Kaplinski O., Modeling of construction processes. A managerial approach., PAN, Warszawa 1997
2. Grigoryev |., AnyLogic in Three Days: Modeling and Simulation Textbook, Fifth edition, 2018
Uzupetniajgca

1. A. Borshchev, I.Grigoryev, The Big Book of Simulation Modeling. Multimethod Modeling with
AnyLogic8, Anylogic North America, 2013

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




